
1. Regelkenntnis und -gebrauch
Zum Beispiel: Sie haben die Regeln nicht absichtlich misinterpretiert. 

Sie hielten sich an die Zeitlimits. Sie waren bereit die Regeln zu erklären 

und/oder sich erklären zu lassen.

2. Fouls und Körperkontakt
Zum Beispiel: Sie vermieden Fouls, Körperkontakt und gefährliche 

Spielweisen.

3. Aufrichtigkeit und Fairplay
Zum Beispiel: Sie entschuldigten sich für begangene Fouls. Sie korrigierten 

Mitspieler, wenn diese falsche oder unnötige Calls machten. Sie callten

nur wichtige Regelverletzungen.

4. Positive Einstellung und Selbstbeherrschung
Zum Beispiel: Sie waren höflich. Sie spielten mit angemessener Intensität, 

unabhängig vom Spielstand. Sie hinterließen während und nach dem Spiel 

einen durchgängig positiven Eindruck.

5. Kommunikation
Zum Beispiel: Sie kommunizierten respektvoll. Sie hörten zu. Sie hielten

sich bei Diskussionen an die Zeitvorgaben.

0* 1 2 3 4*

Euer gesamtes Team sollte bei der Bewertung des anderen

Teams beteiligt sein! Kreist ein Feld für jede der fünf Katego-

rien ein. Summiert die Punkte, um den SOTG-Score für das 

andere Team zu bestimmen.

Füllt dieses Blatt nach jedem Spiel aus und bringt es

am Ende des Tages zum Spiritbeauftragten des Turniers.
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Aufsummierung der Ergebnisse
Summiert die Ergebnisse jeder Kategorie auf und schreibt diese Zahl in die 

nebenstehenden Felder. Das Resultat muss zwischen 0 und 20 betragen.

SPIRIT OF THE GAME SCORE SHEET

*Kommentarfelder
Wenn ihr eine 0* oder 4* in einer Kategorie gewählt habt, erklärt bitte in 

wenigen Worten, was passiert ist. Komplimente ebenso wie Kritik werden in 

angemessener Weise an die Teams übermittelt.
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2. Gegner (Spielergebnis) 3. Gegner (Spielergebnis) 4. Gegner (Spielergebnis)
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Sie: Der Wert, den ihr Euern Gegnern gebt. 

Wir: Der Wert, den ihr euch selber gebt.


